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講師紹介

          現地会場

          オンライン

京都リサーチパーク
東地区 1 号館 2 階
サイエンスセンタークラブ

ZOOM

無料

QR コードから申込ください

ウェルネス･ヘルスケア、
モノづくり領域などの企業や研究者の方々

申　込

■主催 ： 京都リサーチパーク株式会社 イノベーションデザイン部 （藤井 ・ 小竹）
　　　　　　〒600-8813 京都市下京区中堂寺南町 134　MAIL: krp-id@krp.co.jp
■協力 ： 京都精華大学

お問い合わせ

対　象

参加費

30 名

25 名 ※お申込み後、別途 URL 送付

会場・定員

" クリエイターと身体 " ボディワークを通じた創造の発見

皆さんは自身の身体に関して日々どのように向き合っているでしょうか。日々膨大な時間をクリエイティブ

に費やすクリエイターの身体への酷使は、その特性上常に発生するものですが、案外にも自身の身体への意

識は薄く、また、症状が現れても見なかったことにしてしまう傾向が観察されます。創作をするために必要

不可欠な身体に対して、イールドワークやセルフコンディショニングを用いて新たな視点を取り入れてみま

しょう。

CGI ディレクター、アニメーター、演出。
CG アーティストとして四半世紀。ゲーム業界からキャ
リアをスタート。その後映像関係へ活躍の場を移しアニ
メ業界に長く従事。劇場作品、シリーズ作品に関わる。
昨今ではCGI監督、演出が主。専門は3DCGアニメータ、
その他撮影等も行う。

イールディングエンボディメント（イールドワーク）を
中心として、身体を整えることと創作における関係性を
考察し、感じる力を育てることなどを探求。

2023 年京都精華大学マンガ学部アニメーション学科　
准教授

　＼今回はこんな方にオススメ！／

・クリエイティブ関連企業
・クリエイター
・研究職　
・ボディワーク、ウェルビーイングに
　興味のある方　など

講師からのコメント


